Le nostre carte per un nuovo “gioco-Memory”: “ll

sole in classe”

L La classe | C della Scuola Secondaria di | grado
“San D. Savio”, nel corso dell’anno scolastico,
ha partecipato al Format educativo "Il Sole in
Classe", organizzato dall’associazione ANTER.

: 4 Gli alunni, attraverso attivita ludiche, sono stati
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accompagnato gli alunni nell’acquisizione delle
necessarie abilita propedeutiche per la realizzazione di un gioco da tavolo personalizzato
strutturato secondo il popolare gioco di pubblico dominio noto con il nome Memory.

Gli alunni hanno svolto tutte le fasi progettuali per giungere alla produzione di un mazzo di
carte con il tema de "ll Sole in Classe": I'ildeazione del logo presente sul retro delle carte,
la formulazione delle domande/risposte, la creazione delle carte in formato digitale, fino
anche alla gestione delle fasi di stampa.

Una copia del mazzo di carte, realizzato e autoprodotto dalla classe, é stato donato alla

Biblioteca della Scuola “Savio”.




